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Geo TUI .
Introduction

www.estia.fr/~geotui

Définitions

Plateforme
Vidéo

4 Interactions
Etude utilisateur

Résultats
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Geo TUI s 1's Z :
Réalité Mixte
-

www.estia.fr/~geotui

Mélanger le réel et le virtuel

Mixed lity (MR .
E Real Augmented Augmented Virtual a
Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

AR : une "quantité” de virtuel est ajoutée au reel
— AV : une "quantité” de réeel est ajoutee au virtuel
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Geo TUI 2
Augmenter le reel

www.estia.fr/~geotui

rois approches : (Mackay 1998)

— Augmenter |'utilisateur,

— Augmenter les objets physiques,

— Augmenter I'environnement physigue entourant
I'utlisateur et les objets physiques.
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Interfaces Tangibles
-

www.estia.fr/~geotui

Définition : (Ulimer & Ishii 2000)
"Donner une forme physique a l'information
numerique, tant en controle qu'en representation”

(/O Brush 2004)  (PinWheels 2001)
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Geo TUI . " . 2
Dispositifs d'entrées

www.estia.fr/~geotui

Classification (Fitzmaurice, Ishii, Buxton, 95, 96, 97)
— Dispositifs multiplexe par le temps _a

— Multiplexé par I'espace

— Dispositif palpable = Fonction palpable
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Geo TUI . - , ,
Dispositifs d'entrees

www.estia.fr/~geotui

Classification (Fitzmaurice, Buxton, 96, 97)

— Forme specialisée
— Forme générique
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GeoTUI
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www.estia.fr/~geotui

Résultats : (Fitzmaurice, Buxton, 96, 97)
— Gain de manipulation
 Multiplexage : Espace > Temps
-EForme . Spécialisé ~ Générique}

Dispositifs d'entrées
-
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GeoTUI
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www.estia.fr/~geotui

Un tabletop

Notre plateforme
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GeoTUI

www.estia.fr/~geotui

4 interactions pour sélectionner une ligne de

coupe (Geo

ul)

Vidéo (4mi

In)

GeoTUI -
i setectton, done Hoze v 4

Nadine Couture

Guillaume Riviére

gESTJA . FTHUM'OT - Démomstiralions
P . Al Movembre 200T, Paris

http://www.estia.fr/~geotui/pub/geotui_ihm07.mpg (46Mo)
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http://www.estia.fr/~geotui/pub/geotui_ihm07.mpg

GeoTUI

www.estia.fr/~geotui

Expérience utilisateur
— sur site (IFP de Pau)

— 12 sujets
Multiplexage Forme
GUI Souris Temps Géneéerique
1-Palet Temps Genérique
TUI 2-Palet Espace Genérique
Regle Espace Spécialise
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Geo TUI :
Hypotheses

www.estia.fr/~geotui

Modeles de taches (Balbo 1994)
— Tache composée (inclut des sous-taches)
— Tache élémentaire
Reprise de I'hypothese 2 de (Fitz. 96 Chap 6.1)
— Forme : Générique VS Spécialisé
— Exercice 1 : faire des lignes de coupes
— Exercice 2 : reconnaitre une lettre 3D
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Geo TUI Z
Resultats

www.estia.fr/~geotui

emps moyen de manipulation des utilisateurs

—Ex1: 26s 18s
—Ex2: 8s 18s /s oS
Différence des moyennes entre 2P et Regle :
— Ex1 : test-t pairé t=1.13 (df=11) N.S.
— Ex2 : test-t pairet=3.30 (df=11) p<.004> SEST] A
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GeoTUI _
Conclusion

www.estia.fr/~geotui

-Choix d'un interacteur tangible pour la
sélection d'une ligne de coupe.

*Nous prouvons statistiguement
qgue la regle ammeéliore l'interaction comparée
a la souris, 1-palet, et 2-palets.
[-L'hypothése 2 de Fitzmaurice 96 Chap 6.1 est
validee dans le cas de taches composees. -
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Geo TUI .
pe— Questions

www.estia.fr/~geotui
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Geo TUI o
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www.estia.fr/~geotui
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